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POPIS PRENOSOVEHO PROTOKOLU K DALKOVEMU DISPLEJI

Technické parametry p Fenosu:
Linka RS485, 1200 baudu, bez parity, 8 datovych bita ,2 stop bity
PFenosovy protokol obsahuje 8 ASCII znaku v hex formétu:
1.znak je synchroniza¢ni (vzdy ":" v ASCII tedy "3A" v hex)
2.aZ 6.znak jsou datové znaky
7.a 8. znak obsahuji kontrolni sumu
Chceme-li na displeji zobrazit napf.€islo 12345 ASCII, bude pfenosovy protokol
obsahovat nésledujici posloupnost hex znakd: 3A 31 32 33 34 35 30 31

ASCII hex Poznamka:
1.znak ; 3A synchroniza¢ni znak
2.znak napr.:1 31 datovy znak - nejvyssi fad
3.znak napr.:2 32 datovy znak -
4.znak napf.:3 33 datovy znak - stfed
5.znak napr.:4 34 datovy znak -
6.znak napr.:5 35 datovy znak - nejnizsi fad
7.znak v tomto pfipadé 0 30 vysSi byte kontrolni sumy
8.znak: v tomto pfipadé 1 31 nizsi byte kontrolni sumy

Nyni podrobn @&ji k synchronizaci p Fenosu:
PFijme-li dalkovy displej synchroniza¢ni znak, nastavi vSechny pfislusné proménné (jako
napf. ¢itac pfijatych znakd) do vychozich hodnot.

Nyni podrobn éji k datovym znak 0Gm:
Nasledujici tabulka uvadi dovolené znaky, které Ize zobrazit na displeji a k nim datové
znaky pfenosoveho protokolu:
Displej datovy znak (hex)

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

n 3A
sviti vSechny vodorovné segmenty 3B
sviti dolni vodorovny segment 3C
sviti horni vodorovny segment 3D
3E
3F
40
41
42
43
44
45
46
47
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b 48
A 49
t 4A
E 4B
S 4C
t 4D

sviti stfedni vodorovny segment 4E

nesviti Zddny segment 4F
P 50

Priklad: Bude-Ili nasledujici posloupnost datovych znaku 4F 4A 4B 4C 4A, displej zobrazi

napis " tESt".

Chceme-li zobrazit znak v&etné desetinné tecky, pficteme k pfislusnému datovému znaku
80h.

Priklad: Pro ¢islo 207.81 na displeji bude posloupnost datovych znaku:
32 30 (37h +80h) =B7 38 31 tedy 32 30 B7 38 31

Nyni podrobn &ji k kontrolni sum é:

Pfiklad: PoZzadujeme na displeji zobrazit napis:E - 3. 9 6
bude posloupnost datovych znak(: 4B 4E B3 39 36
a vypocet kontrolni sumy bude néasleduijici:
(4Bh + 4Eh + B3h + 39h + 36h) = 1BBh
Kontrolni suma je pocitana jen jednobytové, tedy vyznam ma jen BBh.
Dale vytvofime dvojkovy doplnék: 100h - BBh = 45h
Nyni pfevedeme 4 a 5 ASCII na hex format: 4 ASCII = 34h

5 ASCII = 35h
Cely fetézec znaku v€etné synchronizace a kontrolni sumy bude mit
nasledujici tvar: 3A 4B 4E B3 39 36 34 35

na displeji se zobrazi: E - 3. 9 6

Jesté jeden p Fiklad:
PoZadujeme na displeji zobrazit napis: - - - - -
bude posloupnost datovych znak(:  4E 4E 4E 4E 4E
a vypocet kontrolni sumy bude néasleduijici:
(4Eh + 4Eh + 4Eh + 4Eh + 4Eh) = 186h
Kontrolni suma je pocitana jen jednobytové, tedy vyznam ma jen 86h.
Dale vytvofime dvojkovy doplnék: 100h - 86h = 7Ah
Nyni pfevedeme 7 a A ASCII na hex format: 7 ASCIl = 37h
A ASCII =41h
Cely fetézec znaku v€etné synchronizace a kontrolni sumy bude mit
nasledujici tvar: 3A 4E 4E 4E 4E 4E 37 41
na displeji se zobrazi: - - - - - -

Poznamka: Synchronizaéni znak se do kontrolni sumy NEZAPOCITAVA 11!
Ostatni: Pfijme-li displej jako 1.datovy znak 13h, zastavi vy€itani a na displeji se
zobrazi napis " StoP".
Nepfijde-li platna zprava do 3sec., vyprSi timeout a na displeji se zobrazi

"88888"
Vyrabi a dodava : AUTING spol. s r.o.
Jirovcova 23
623 00 BRNO

Tel/Fax: 547 220 002
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